Miten tarina rakentuu?

JUONI ('the plot’)

- Vastaa kysymykseen MIKSI?
o juoni kytkee lukijan yhteen tarinan henkiléiden kanssa ja
auttaa ymmartamaan henkildiden tekemia valintoja:
= miksi he tekivat niin kuin tekivat; miksi tapahtui se, mita
tapahtui; miksi joku oli onnellinen tai surullinen; miksi
kavi niin kuin kavi...
o milla tavoin tarinan elementit on jarjestetty?
= esimerkiksi dekkarin rakenne: kirjailija pitaa juonen
salassa loppuun saakka
= kirjoittaja voi kontrolloida lukijan tunteita ja valmistaa
lukijaa tarinan kaanteisiin ja yllatyksiin
- tarinan kehittely
o tieto, jota tarvitaan tarinan ymmartamiseen
= MITA tapahtuu - toiminta
= MISSA tapahtuu - paikka
= MILLOIN tapahtuu - aika
= MIKSI tapahtuu — motiivi
= KUKA — kenelle tapahtuu,; kuka on pddéhenkil6 (voi olla
useampikin), sivuhenkilot
o monesti tarinassa on RISTIRIITA, jota tarina pyrkii
ratkaisemaan
o henkilon/henkildiden ja tapahtumien valinen
VUOROVAIKUTUS -> kehittaa tarinaa kohti kaannekohtaa
o KLIIMAKSI = kddnnekohta
= tarina kaantyy kohti ratkaisuaan
o LOPPURATKAISU = tapahtumat, jotka vievat tarinan
paatokseen



- Tarina ei aina noudata suoraa linjaa alusta -> loppuun: aika voi
vaihdella menneesta nykyisyyteen

NAKOKULMA (’point of view’)

- Ratkaisevaa on, KUKA tarinan kertoo ja MITEN han sen kertoo
- Joku on aina lukijan ja tarinan kertoman toiminnan valissa; jonkun
nakokulman kautta lukijalle naytetaan tapahtumat, henkil6t ja
yksityiskohdat tapahtumista
o Objektiivinen nakdkulma
o 3. persoonan ("han’) nakdkulma
o 1. persoonan ('mind’) ndakokulma
o Kaikkitietava kertoja: tietaa kaiken kaikista henkiloista
o Kaikkitietava, yhden henkilon nakékulmasta kertova
paahenkilo/sivuhenkild
= Kuinka kertojan nakékulma vaikuttaa lukijan
suhtautumiseen?
= Kuinka suhtautumiseen vaikuttaa se, miten paljon lukija
tietaa?
= Mina-kertojat eivat aina ole luotettavia, objektiivisia:
lukija paattaa, mika on totta ja mika ei

HENKILOT (‘characters’)

- PAAhenkilét ja SIVUhenkilot
- ’Elavat’ tarinan henkilot jaavat lukijalle mieleen,
vaikka he olisivatkin sepitteellisia
- Tarkkaile tarinasi henkiléiden reaktioita, ja sita kuinka he asioita
ilmaisevat; miten henkil6si suhtautuvat muihin henkiloihin; kuinka
muut suhtautuvat heihin?
- Mitka ovat henkiloiden tarkoitusperid, mitka ovat heidan arvojaan?
- Henkil6ista saa tietoa monella tapaa:
o Fyysiset piirteet: milta henkilot nayttavat @
o Dialogi: mita ja miten he puhuvat
o Vaatetus —




o Toiminta: mita he tekevat
o Mielipiteet
o Ndkokulma

YMPARISTO (’setting’)

Tapahtumat sijoitetaan AIKAAN ja PAIKKAAN

Ymparistossa on tietyt OLOSUHTEET

Laajempi kuin pelkka miljoo

Mielen maisema, elamaan liittyvat asiat

Tapahtumat sidotaan aikaan

Ymparistonkuvaus syventaa teemaa, voi myos antaa viitteita
loppuratkaisuun tai tarinan syvempaan merkitykseen

TEEMA ('theme’)

Esimerkiksi OPETTAVAISEN tarinan teema on opetus, jonka se
sisaltaa
NAKEMYS eldmast3
Nakemys ihmisten kayttaytymisesta
Teema ei koskaan taysin selita tarinaa, se on osa
tarinakokonaisuutta
Lukija |0ytaa teeman itse, sita ei tarvitse ‘saarnata’
o Tarinan nimi antaa vihjeita
o Mitka kuviot ja symbolit toistuvat tarinassa?
o Mita sellaisia yksityiskohtia tarinassa on, jotka pistavat
silmaan?

TEEMA, JUONI ja RAKENNE peilaavat toisiaan ja taydentavat toisiaan.

Tdrkeintd on, etté OMA AANESI kuuluu tarinassa.

Luo jotain itsestdsi, kdytd omaa kieltdsi.



